ger 


wijt geent 


VAN HET VUUR RENNEN … DE MENSEN ZULLEN EN TER ZAKE, 
TERAARD DENKEN DAT U GEK BENT / BESTE HOLME: 


Ik 
WAT Ul ZE 


ITWIJKEN …… IN HET E HEER VERGILILIS AL EERDER AAND 


IDE 
/ EEN VUILSTORT IT VAN TERUGGEKEERD E HEILIGE SCHRIFT 
NOEMEN. ELKE COCON HEEFT EEN AFVAL- KAN NEUMANN VERZEKERT ONS DAT HET UITEINDELIJK NAAR 
VERWERKINGSCENTRUM DE CENTRALE COCON LEIDT DE EERSTE WERELD... DE CON- 

F TROLEKAMER ONZE PRIESTERS ZEGGEN / 


DIMENSIE NOEMEN / 


EN JULLIE, M 
EN MENEER VERG 
EEN AFLEII 


TEKST MARTIN LODEWIJK » TEKENINGEN DON LAWRENCE | 


DAT 15 GEEN ECHT 
VUUR! HET LIJKT 
MEER OP EEN OP 


Men HET ECHTE VUUR ACHTER | 
en 
IE 


WE ZULLEN VERDER MOETEN 
eN — Bel AAAH! 
m B DE vzaP 
HET IS TE HOPEN 4 lo VER. 

Bj DAT WE ADEM KUN: DWENEN) 
NEN HALEN IN DIE 
ELEKTRONISCHE 

VLILNISBAK 


‚B: 


| HOL VAST, ROODHAAR 
WE MOGEN ELKAAR 
WIJTRAKEN / 


AL 
ORKAAN/ W 


INSPECTEUR G::NETJES 


NIET LANG 
NADAT DE 
INTERNATIONALE 
TERRORIST. 
CHARLES ZICH 
SAMEN METEEN 
MEDEPLICHTIGE 
ENEEN GIJZE- 
LAAR INEEN 
HUIS HAD VER: 
SCHANSTWAS 
INSPECTEUR 
NETJES 
NIET TER 


2E ZULLEN ME DODEN! 
IK SMEEK U : WILLIG HUN 
EISEN IN! 


DE AUTO MET HET GELD 
16 GEARRIVEERD! 


WAAR [5 DE INSPECTEUR, ADJUDANT? 
WÂT IS HIJ AAN HET DOEN? 


AH. EEN HEERLIJK 
KOPJE THEE, JUr- 
EROUW ANNELIES. SIER OVERCHARLES, 


INSPECTEUR? 


GAAN WE DAT EENS 
OP ONS 


MOOI MOOI, JAN HELAAS, INSPEC- 
TEUR. NIEMAND 
WEET HOE HIJ 


WERKEN. ZEG, ER ERUIT SE 


ZIT GEEN FOTO VAN 
CHARLES BĲ, ANNE- 
LIES, 


ACH, SPIJTIG. MAAR WEL VOLDOENDE 

INFORMATIE, ZIE IK. HMM. ZIJN MEDE- 
WERKERS ÓFPEREN SOMS HLIN LEVEN 
VOOR HEM OP. EEN VREEMDE SNUITER. 


HANCO KOLK 


Bi DEZE CHARLES DIENT 
MEN HET ONVERWACHTE TE 
VERWACHTEN, DLINKT ME. 


DAAR 15 DE KOFFER MET GELD! 


pre 
STOPDEZE | 
VERTONING! | 


ARRESTEER DE 
GIJZELAAR? 


VRIENDEN, IK WEET GENOEG. DE ZAAK 
15 MEKLIPEN KLAAR? 


DEOPLOSSINGVINDJEOPBLADZIJDE 45. 


eed AG 


Als ze in Hollywood een western draaien, dan valt daar voor 
een stuntvlieger als JANUARY JONES genoeg te doen. 
Vooral als ze opeens de hoofdrol krijgt… 


| JANUARY JONES-ALBUM 4 HET PINKERTON- 
DRAAIBOEK IS NU OVERAL TE KOOP E 


VERBEELD IK LET ME NOU 
DF ZA 
sc 


BRRR! EEN RUIT 0 
p; 


KLINK NIETINDE KRUIS 

GEKREGEN! IKBEN OP. 

EENS LINKS- EN RECHTS: 
DRAGEND! AU/ 


A 
GENOEG WEGGEBLEVEN: 


AH. DAAR ZIJN JULLIE 
JULLIE DAT RAAM HEB 
NIET DE BOZE KRACHT VAN L 


HET KOST ONS & WEKEN 
ZAKGELD ALS WE TOEGE 
VEN … HMM … DIT SNOER 
BRENGT ME OPEENIDEE 


JEKS! DE LAMP! HET 
SPOOKT HIER ECHT! 


/,, DIT 6 VAST 
WETENSCHAPPELIJK 
TE VERKLAREN 


SLIK! WIJ 
MOETEN NAAR 
SCHOOL 


Re 


HEL 222 EU, 
ANDERS Ik WEL! 


IK BEN NIET GOEDGELO: 


7e 
IK MEENDE ZELFS EEN GROENE WAAS 


ROND DE LAMD TE ZIEN HANGEN 


INKT 
T BEKEND? 


DE MEL 
STUKKEN ONS 
DE OREN 


Slik! DE BEL GAAT! 
vi WE MOETEN NAAR 
TUIN! WREED BINNEN? 
MAN! HAHA! 


WAT KRIJGEN WE NOU? 
STILTE IN DE KLAS! 


IS IN REP 


1e HOOP VOOR JULLIE 

DAT DIT NIET WEER el 5 

EEN VAN JULLIE ROT. ONOELOGEN 
A, 


GEINTJES 15! 


DAT GEINTJE MET DIE 
LAMP I6 EEN BEETJE UIT 
DE HANDOELOPEN 


zt 
K HEB BOBBELNEK VERTEL JE DAN SLIK! WE ZITTEN | | WE ZWIJGEN EROVER. 
JOREN DAT WE AIT IN FDE OVEREEN WEEK IS 
EEN PLAAGGEEST k Ï SCHUITJE IEDEREEN HET WEER 
VIEL? DAT WAS MIJN HADDEN! IK VERTEL Al- VERGETEN 
WERK? Á LES AAN DE KOLONEL 


ZENLI 
SPOE 


DOODENG SPELLETJE VOORLOI WE MOETEN ER 
OM DAARTE NOG MAAR EVEN 
WONEN? DOORZETTEN! 

775) 


Ë HET NIET IK GELOOF DAT WE HET c a SORRY, MEIDEN 


nn 


MEEKS?! vu HEBBEN 
WE ER OOK NOGEEN 
KLOPGEEST Bi! 


E 

WEERDIERODE WÁ wij ZIJNHETMAAR! 

KOP! EN NUL ZIJN || WE GAAN BOVEN EVEN 

Hereg Twee! | NIEUWE KLEREN AAN- 
5 TREKKEN! 


DE JONGENS HEBBEN HLIN MON 


MEELIWENOOG STAAT MIN TUINTJE 
TE VERTRAPPEN! 


EE’, 


L 


ij 


4 LATEN SPRINGEN! 


HONDERD, TWEE 
HONDERO.…. HAHA, 
VOORLOPIG HEB IK 
IN ZORGENMEER 
AAN M'N KOP/ 


HOOR JE DAT? DE 
PLAAGGEEST HEEFT 
WEER EEN RUIT 


| 


1IEEKS! DE 
PLAAGGEEST! 
RENNEN? 


EEN LOSGETROKKEN 
SNOER EN EEN KATAPUILT 21 
DIT RIEKT NAAR BEDROG! 


T 


ENEN 


| 
KE 


MASKER-EN TUIINPLOBLEEM HEEFT 
LF AL OPGELOST. DAN KAN Ik ME NL 
DIETWEE DEUGNIETEN BEZIGHOUDEN. 


Mi 
SJORS! SJIMMIE! 


WAT DENKT U, HEBBEN 
ZE AL GENOEG WERK- 
STRAF ONDERGAAN? 
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BEN PAS TEVREDEN ALS HLIN 
TONG NET ZO VER LIIT HLIN BEKKIES 


STEUN! 
ZUCHT! Ze 


Ie mr rt 
HANGT ALS DIE VAN HET MASKER! 
zl 
5 
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TURK & DE GROOT 


WAT IG IE 
MOOI ALS 
IE WERKT! 


HOL OP MET JAMMEREN EN 5A 
KIJKEN WIE ER AAN DE DEUR 16. 


BERNADETTE! \ 
DE VERBAND- 


ALSJEBLIEFT! 


EEN AANGETEKENDE 
ZENDING. HIER TEKENEN 


„wo 


DE POSTBODE, 
VOOR 


AI 


EEN KADO VAN M'N 
NEEF.… Ul WEET WEL, DIE 
AAN DE KUFT WOONT … 
HET IF HEEL AARDIG VAN 
HEM, MAAR … 


„WAT MOET IK ERMEE? EN BOVENDIEN, 
HIJ KRIEBELT! 


s WERELDS Mes SDE Zo 


Pas op, daar zijn ze: Stupido's. 


piek varna | De meest gestoorde zoutjes die je ooit 


Weer. É geproefd hebt. En weet je wat zo gek is? 


de kunt er met geen mogelijkheid 


afblijven. Want ze komen van Croky. 

Dus lekker. Ze heten Stupido's, dus 
lekker gek. Twee verschillende smaken 
en zes crazy zakken. 

Haal ze zelf. Of probeer je moeder 


zo gek te krijgen. 


AE) Un / En 


Tekenaar Sketch Turner zit op een 
avond rustig te werken aan zijn 
nieuwe superheldenstrip, als de 
bliksem inslaat. Een slechterik uit 
zijn strip komt hierdoor tot leven 
en deelt Sketch mee dat hij de 
echte wereld wil betreden (en 
veroveren). Dat lukt hem echter 
niet zolang Sketch nog leeft en 
dus sleept hij de tekenaar mee zijn 
stripwereld in. 


TEKSTBALLONNETJES 


Als het spel begint, zien we het eer- 
ste plaatje van een stripverhaal, in- 
clusief kaders en tekstballonnetjes. 
Af en toe verschijnt er zelfs een hand 
in beeld om nog even snel een 
nieuwe tegenstander te tekenen. 
Sketch wordt in het eerste plaatje 
opgewacht door een fraaie dame, 
die denkt met een nieuwe stripheld 
te maken te hebben. Hij probeert 
haar nog uit te leggen dat dat een 
misverstand is, maar ze luistert niet. 
En dus accepteert Sketch de drie 
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voorwerpen die ze hem aan- 
biedt (een mes, een energie- 
drankje en een bom) en gaat hij 
op weg naar 
plaatje. 


D KE 
VENT TOREN 


het volgende 


Daarbij springt hij letterlijk van 
het ene plaatje in het andere, 
waarbij een pijl aangeeft welke 
kant op kan. Een level be- 
staat uit een pagina met diverse 
tekeningen, en vaak leiden ver- 
schillende routes naar het einde 
van het level. Soms moet je ech- 


ter eerst een tegenstander verslaan, 
een schakelaar omzetten of een een- 
voudige puzzel oplossen voordat je 
naar het volgende plaatje kunt. 


De meeste tegenstand komt ech- 
ter van de vele menselijke, dier- 
lijke, plantaardige en mechani- 
sche vijanden waar je mee te ma- 

X. ken krijgt. Om die getekende vij- 
4 anden te verslaan, gebruik je je 
voeten, je vuisten en de wapens 
die je onderweg vindt. Ook 
krijg je hulp van je huisdier, 
de rat Roadkill. Deze kun je 
bijvoorbeeld gebruiken om 
plaatsen te bereiken waar je 
zelf niet bij kunt. Een pro- 
bleem is echter dat je maxi- 
maal slechts drie voorwer- 
pen (en Roadkili telt ook als 
voorwerp) bij je kunt 
dragen. 


VLIEGENDE TRAP 


de hebt slechts één leven tot je 
beschikking, dus als je dood 
gaat is het spel meteen afgelo- 
pen. Onderweg kun je echter 
drankjes vinden, die je nieuwe 
energie geven. De bewegingen 
waar je over beschikt zijn tame- 
lijk standaard, zoals een vlie- 
gende trap, hoge en lage trap- 
pen en een uppercut, maar ze 
zijn wel mooi getekend. Makke- 
lijk is dat je de C-knop zo kunt 
Instellen dat je die kunt gebrui- 


ken voor een vooraf in te stellen spe- 


ciale beweging. 


FR&AT UITGEVOERD 


Behalve dat COMIX ZONE hoog scoort 
wat originaliteit betreft, is het ook 
nog eens erg fraai uitgevoerd. De 
strips zijn 


| MD, 


dan ook door echte striptekenaars 
getekend en dat is te zien. Verder 
verdient het geluid een speciale ver- 
melding, met name de spetterende 
rockmuziek. 


Aantal spelers. 


Presentatie 


Een berg tips om JUDGE DREDD onder de knie te krijgen deze keer. 


JUDGE DREDD 

(Mega Drive/SuperNES) 

& Block War: 

level 1: ergens halverwege het level 
moet je' (na het doden van een crimi- 
neel) de kratten munitie niet direct ka- 
pot schieten, maar ze tegen de muur 
schuiven. Op die manier maak je name- 
lijk een opstapje, waarna je een plat- 
form vol bonussen kunt bereiken. 
level 2: nadat je bent afgedaald van de 
etste ladder, moet je omhoog en links 
springen om twee bonuskratten te be- 
reiken. 

eindbaas: gebruik eerst een paar grana- 
ten om ‘hem te verzwakken en maak 
hem af met je Lawgiver. 


JUDGE 
DREDD 
\. Ed | 


& Breakout at Aspen: om de eindbaas te verslaan 
moet je op het linker platform springen en hem 
bestoken met hittezoekende raketten (ontwijk 
wel zijn aanvallen!) 


& Shuttle Crash: gebruik deze manier om de eind- 
baas te verslaan, Raak hem eerst een paar keer 
met een willekeurig wapen terwijl hij van links 
komt. Spring dan op de richel en over hem heen. 
Ren naar rechts, schiet, spring over de raket heen, 
spring over de baas heen en herhaal dit. 


pn Microsoft's nieuwe pc- bestu- 
ringssysteem was nog pas 
een dag oud of de eerste twee 
Windows 95-spellen lagen al op 
het buro. Eén van de twee is een 
oude bekende, want PITFALL: THE 
MAYAN ADVENTURE is hier al een 
keer besproken voor de Super- 
NES. De Windows 95-versie maakt 
echter volop gebruik van de extra 
mogelijkheden die het pro- 
gramma biedt. Dat geldt uiter- 
aard ook voor het tweede spel, 
het racespel AL 
UNSER JR. ARCA- 
DE RACING. 
» Na het succes 
van het onge- 
looflijk mooie Su- 
perNES-spel DON- 
KEY KONG COUN- 
TRY kon Nintendo 
natuurlijk niet on- 
der een vervolg uit. 
Eind van het jaar 
kun je Donkey Kong 
Country 2: DIDDY 


Er is echter iets vreemds aan de hand. De leden van de Jus- 
tice League beginnen namelijk onderling te vechten en dat 
heeft iets te maken met een duister plannetje van Darkseid. 
Uiteindelijk kan er maar één winnen en die mag het vervol- 
gens opnemen tegen Darkseid. Een perfecte gelegen- 
heid om eens en voor altijd te bepalen 

wie de sterkste super- 

held is. 


wachten. Met ditmaal de chimpan- 


mj °° Diddy in de hoofdrol, plus een flinke hoe- 
eres iN veelheid nieuwe vijanden. Diddy krijgt bovendien ge- 


zelschap van een riieuw lid van de Kong-familie: Dixie. 
De laatste gebruikt haar paardestaart om 
om hun oren te slaan. 
Terug naar de pre- 
hd historie en wie ko- 
men we daar tegen? In- 
derdaad, PREHISTORIK 
MAN, de hoofdrolspe- 
ler uit het gelijknamige 
SuperNES- en Game 
Boy-spel. Als je het al- 
tijd al met een knots 
hebt willen opnemen 
tegen dinosaurussen en ander 
ongedierte, is dit je kans. 

In Japan zijn Fatal Fury- 
hd snoepjes te koop. Het gaat om harde snoepjes met sinaas- 
appelsmaak, en ieder doosje bevat een verrassing in de vorm 
van een figuur uit Fatal Fury, zoals Joe Higashi, Big Bear en 

‘Andy Bogard. 

Behalve de Streetfighter-speelfilm die in april in de Ne- 

® serianase bioscopen in première ging, is er In Japan 

ook een Streetfighter-animatiefilm gemaakt. De film is ont- 

wikkeld door Gisaburo Sugîi, een wereldberoemde Japanse 
regisseur… 


zn 


PERKHE EF SCHUR 


Justice League is een van opzij beke- 
ken vechtspel, waarin je twee maal 
van iedere tegenstander moet win- 
nen om hem/haar te verslaan. Er kan 
op verschillende manieren worden 
gespeeld. Je kunt bijvoorbeeld tegen 
de computer spelen (zowel als super- 
held of als schurk!), waarbij de com- 
puter je volgende tegenstander 
kiest. Ook is er een Story-mode, 
waarin je uiteindelijk wordt gecon- 
fronteerd met Darkseid en twee van 
zijn helpers. Of je neemt het op te- 
gen een andere speler, waarbij je 
eventueel allebei hetzelfde karakter 
kunt kiezen. 


SUPER OMEGA-STRAA 


leder karakter heeft behalve een 
aantal standaard trappen en stoten 
ook diverse speciale bewegingen. 
Superman beschikt 


Door de stortvloed aan nieuwe 
spelcomputers wordt het steeds 
moeilijker om een keuze te ma- 
ken. Als je een Internet-aanslui- 
ting hebt, kun je het jezelf een 
stuk makkelijker maken door 
op het World Wide Web op zoek 
te gaan naar informatie over die 
nieuwe systemen. 


Op lokatie http://www.3do.com kun je 
bijvoorbeeld alles vinden over 3DO en de 
software daarvoor. De pagina's zijn on- 
derverdeeld in een aantal categorieën, 
die te bereiken zijn door een klik op een 
icoontje. Voor informatie over software 
klik je bijvoorbeeld op Soft Line, en ver- 
der kun je onder andere kiezen voor 
hardware (Hard Line), nieuws (Hot Line) 


bijvoorbeeld over vriesadem, een 
warmtestoot en een aardbeving- 
dreun. Batman heeft uiteraard z'n 
Batarang, terwijl Wonder Woman 
kan zweven en met een lasso een te- 
genstander kan vangen. Flash be- 
schikt over een Tornado-dreun en z'n 
befaamde Flash Dash, Aquaman 
heeft een drietand, en Green Arrow 
uiteraard z’n pijl en boog met ver- 
schillende soorten pijlen. En dan zijn 
er nog de bazen Cheetah en Despero, 
plus Darkseid zelf. De laatste kan on- 
der andere teleporteren en heeft een 
dodelijke Super Omega-straal. 


COMBO'S 


Als je heel goed bent kun je bewe- 
gingen ook samenvoegen in een 
combo, al lijkt dat meestal alleen de 
computer te lukken. Als je het toch 
voor elkaar krijgt, staat de tegen- 
stander eventjes te duizelen. Net 

zoiets dus als je misschien wel 
kent uit andere vechtspellen zoals 
Street Fighter 2, De makers heb- 
ben waarschijnlijk ook net zo'n 
spel willen 


en nieuwe 
spellen (Pipe Line). Ninten- 
do's home page kun je vinden op 
http/www,nintendo.com. Ook hier is 
heel veel te vinden, zoals persberichten 
en andere informatie over de nieuwe Vir- 
tual Boy. Maar uiteraard ook over de Ul- 
tra64, waarvan je bovendien een GIF- 
plaatje kunt bekijken en downloaden. 
Vaor PlayStation-nieuws kun je natuur- 
lijk het beste naar de Sony:site op 
htpi/www.sony.com. Behalve info over 
films, muziek en electronica-apparatuur 
is er ook een plekje ingeruimd voor de 
PlayStation. Met onder andere wed- 
strijden, aankondigingen van spellen, 


maken, maar dat is helaas niet hele- 
maal gelukt. Vooral de houterige 
animatie van de karakters valt te- 
gen, al zien de achtergronden er re- 
delijk uit. 


CEEEEEEEEEE 


screen- 
shots en speltips. Saturn- 
nieuws is te vinden op http:/www.se 


gaoa;com, terwijl ons eigen Philips (met 
info over CD-i) te vind 
http:fwww.philips.com. At 
zit op httpr/wwwatari.com en daar kun 
je van alles vinden over de Jaguar. Valt 
het je trouwens op dat alle genoemde 
adressen erg op elkaar lijken? Alle WWW- 
adressen van computerleveranciers be- 
ginnen met www. en eindigen op ‚com. 
Handig om te weten als je niet weet waar 
een bepaalde leverancier te vinden 


ZEER TEVREE MET DE ONDERSCHEIDING 
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DIEN IS 

DE BESTE 

We hebben het altijd al e 


maar nu is het officieel. De 
Amsterdamse stripwinkel LAM- 
BIEK is op het Amerikaanse 
giga-festival Comic Con in San 
Diego, 
tat de Beste Stripwinkel Van 
Amerika En Omgeving. Omdat ie 
veel verschillende 


Californië uitgeroepen 


strips ver- 
koopt, omdat ie veel vernieuwen- 
de strips verkoopt, omdat je er als 
school, bibliotheek of journalist 
voor goede informatie terecht 
kan. Dáarom kreeg deze oudste 
stripwinkel ter wereld de Will Eisner Spirit of Comics 
Retailer Award 1995 uitgereikt 

Mensen met zelfkennis, die Amerikanen, 


En sm 


APSTOrLOPENDE DRAKER UITEN? JN 


HUGO PRATT 

Na precies een halve eeuw striptekenen is zondag 20 
augustus HUGO PRATT overleden. 
Hugo Pratt was een ltaliaanse tekenaar. die de jaren 
40, 50 & 60 vulde met het maken van pulpy avontu- 
renstrips. In 197: 


Hij werd 68 jaar 


2 echter publiceerde hij in Pep, de 
voorloper van SjoSji, Corto Maltese. Deze zeeman 
startte Pratts doorbraak in de wat literairdere strip. 


Zo verschenen in de Auteurreeks, waar nu bijvoor- 


beeld De Jeugd van John Difool in opduikt. twee 
albums van zijn hand: De Maciunba Van Gringo & 
Ten Westen Van 
Eden. Lege vlaktes, 
eenvoudige, kale 
plaatjes, in een 
snelle, losse stijl 
Dát was Hugo 
Pratt. 


UIT DE MACUMBA VAN GRINGO 


Het nieuwe prachtige speelgoedboek 
van Bart Smit is uitl Het ligt gratis voor 


je klaar in de winkel (al 


ontvangen mocht hebber 


histbijzijnde adres tijden 
ruren naar 0299-361438 


kante 


DE ZAAK KAREL BORKSCHOP MOGEN KAREL BORKSCHOP LEIDT EEN EEN- 

WE GERUST EEN MYSTERIE NOEMEN VOLDIG LEVEN ALS LUITENANT-KOLONEL 
INSPECTEUR MILITAIRE-MUIZIEK BIJ HET 
NEDERLANDSE LEGER. 


HET IS EEN MAN 
VIJANDEN. 
DIE WIJ 


IEDER! 
GESPROKEN HEBBEN 
NAAR AANLEIDING VAN 
ZIJN DOOD — 
WANT KAREL BORK- 
SCHOP WERD OP 
BRÛTE WIJZE VER- 


MOORD — WAS VOL 
LOF OVER DEZE 
VRIENDELIJKE, MENS- 
LIEVENDE SCHAT. 


ALSOF HET NOG NIET VREEMD GENOEG IS 
WAAROM EEN MAN ALS BORKSCHOP MOEST 
WORDEN VERMOORD, DE AFLOOP VAN DEZE 


ZELFS ZIJN MOORDENAAR LOEK 
STORY IS PAS ECHT EEN WONDER! 


ROEKHAMER, DIE HEM OP KLAARLICHTE 
DAG NEERKNALDE, KON NIKS SLECHTS 
OVER HEM VERZINNEN 


BI DEZE ROEKHAMER VONDEN WIJ OOK 
EEN UITGEBREID FOTO-ARCHIEF OVER DE 
VERMOORDE. BORKSCHOP IN ST. MICHIELS- 
GESTEL, BORKSCHOP IN ONS DORP’, 
ETCETERA, ETCETERA. 


P 


SCHILDERSWIJK DEN HAAG? BRANDWONDE! 
JK? VERPLEEGTEHUI.…? 


BENIEUWD 
WAAR DE REIS 
DITMAAL NAAR 


ZEVEN UUR. OP TIJD 
ZOALS IEDERE AVOND. EEK 


HM, RECHTSAF. DE STAD 


AR Pred TIN „7 E, 


ZIET ER NAAR UIT DAT |_ _MAAR WAT 
THUIS BLIJVEN VANAVON 2 


NATUURLIJK, 
STE- 


LIJKE HAN- 
DELSKADE. 


WAT MOETEN WE OP DE OOSTELIJKE 
HANDELSKADE?1 
Fi 


WAT DOET |E NOU? WAT. 
WAT DOET IE NOU? 


EN HIJ RIJDT WEER WEG! HEEFT HIJ 
O'R NOL WAT GEGEVEN OF. WAAROM 
STAPT ZE NIET IN? WAAROM STAPT 
ZE DAN NIET IN? 


Open Dogger 


SN 
S 
_— NEN 


LEUK U 'NS TE SPREKEN. 
WIJ WONEN AL 'N HELE TIJD 
NAAST ELKAAR EN... 
BORKSCHOP. KAREL BO... 


IK WEET 


HOE Ul HEET. 
KAREL 


‘AREI 
BORKSCHOP 


BEROEP IS 

INSPECTEUR 
MILITAIRE- 
MUZIEK. 


HEE, WIE HEBBEN 
WE DAAR! 
BUURMAN! WAT 


LEUK! KOM ER 
BI ZITTEN! 


í OAT WIL ZEGGEN, ALS U HET PRETTIG 
VINDT. OBER! 


IK WEET 
NOG VEEL 
MEER VAN 
U EN OOK 
OAT KAREL 


BORKSCHOP 
Uw 

SCHUIL- 

NAAM 15. 


WIE IK IN 
WERKE- 
LIJKHEID 


U BENT GOD 
EN ALS U GOD 
NIET BENT, 


ALTIJD EEN 
VRIENDELIJK 


WOORD VOOR 


IEDEREEN, U 


WONDER. U 
BENT GOD! 


„PETRUS, 
EIGENLIJK 


NEE ERE 


PETRUS, 
EEN DING VOOROPGESTELD: 
WE KOMEN HIER UIT. 


AVOND! 


N LEKKERE WARME TRUI EN WAT HANDGELD 
VOOR °N PROSTITUEE! \N MAN OP KRUKKEN DIE 
INEENS WEER KAN LOPEN! IK HEB OAT GEZIEN, 

MENEER BORKSCHOP! IK HEB DAT ALLEMAAL 


GEZIEN EN GEFOTOGRAFEERD! 


LUISTER, … MAAR IK 
HOU DAT 
LIEVER 


DE VORIGE KEER DAT 'T UITLEKTE, 2000 JAAR 
GELEDEN, HEEFT DAT 'N HOOP TRAMMELANT 
GEGEVEN. VERVOLGINGEN, KRUISTOCHTEN, IN- 
GUISITIE, DE HELE SANTEKRAAM,. DIT KEER ZEG 
IK; MONDJE TOE. OAARBIN, IK WIL NIET WEER 
ZO'N KUDDE SCHAPEN ACHTER ME AAN. 


N_SEKTE DAN? 
N GROEP TROUWE 
@ 


il ‘N SEKTE! GOD 
BEWARE ME! 'N 
| _ SEKTE! NEE, 
DÄÄR ZITTEN WE 
| OP TE WACHTEN! 


WE 
KUNNEN 
HET KLEIN 


LUISTER 
ROEKHAMER... 


NEE ROEKHAMER! Ul BENT 
PETRUS NIET EN IK BEN GOO 
NIET. VERGEET DE HELE ZAAK, 


SLAAP JE ROES 


ME 


ÎÌ min Goo! 
GEK! LEKKER 
[ OAN, 
Eg 


GEWOON OE 
NADRUK BLIJVEN 
\OLIDEN OP DE 


VERDER COMPLIMENTEER IK U MET UW 
ORPORAAL- HEERE! ALS IK PETRUS NIET BEN, 


RENDE KAPEL, 
SCHEREN DE ei AAL LAAT MIJ DAN JUDAS ZIJN! 


mh ”/ 
md Ne 


DANK U, LUITENANT 


JAN? 
KOLONEL INSPECTEUR! 


SWING MOET 
ERUIT! 


DRIE DAGEN LATER... 


L.… LUITENANT-KOLONEL! 
LUITENANT-KOLONEL 
INSPEKTEUR! 


MENEER ROEKHAMER, 
BEZOEK VOOR U. 


MIJN GOOD! 

HIJ... HIJ WEET 

NIET... WAT IE 
DOET! 


ROEKHAMER. EEN 
DING VOOROPGESTELD, 
WE KOMEN HIER UIT! 


U BENT DE WAARLIJK- 
WEER OPGESTANE! OE 
HEERLIJK-VERREZENE! 

DE VERLOSSENDE EN 
VERKWIKKENDE... 


IK WIST HET! 

IK WIST HET! HEERE, 

LAAT MIJ UW VOETEN 
KUSSEN! 


IK HAD EEN KOGELVRIJ VEST AAN. 
TENSLOTTE BEN IK MILITAIR! 


OKAY, IK ZIE DAT VERDER PRA- 
TEN GEEN ZIN HEEFT. ROEK- 
HAMER, Ul WEET TE VEEL! 


HA! GOO MET HUMOR! 
°N KOGELYRIJ VEST! 
GOD-MET-'N-KOGELVRIJ- 
VEST! OAT KAN HELE- 
MAAL NIET, WANT GOO 
HEEFT GEEN KOGELVRIJ 
vest NODIG! 


22 


JA, OAT GAAT DUS NIET, HE. 
HAD IK U ZÓ WEL KUNNEN 
VERTELLEN. 


WE BEGINNEN 
EERST KLEIN, ER- 
GENS IN DE POLDER. 
WE VERZAMELEN 'N 
GROEP TROUWE 
VOLGELINGEN. U 
DOET WAT GENEZIN- 
GEN EN WONDEREN, 
U GOOT OAT HAAR 
LOS - NIET MEER IN 
°N STAARTJE, DAN DE 


MEDIA ERBIJ EN. 


U BEGINT EEN 
NIEUW LEVEN 
ALS BARMAN OP 
DE BAHAMA'S. 


UW STRAND- 
TENTJE ZAL 


ZIJN VAN VEEL 
ZOMERPLEZIER 
EN ER ZAL 

NIETS ZIJN 
DAT Ul HERINNERT 
AAN HET BE- 
STAAN DAT U 
EENS LEIDOE! 


LA 
VISTA! 


IK WERD GEBELD VOOR 
EEN OPGEWONDEN GEVAN- 
GENISBEWAARDER. ER WAS 

BEZOEK GEKOMEN VOOR 
LOEK ROEKHAMER: HET WAS 
KAREL BORKSCHOP, 
DE DOOR ROEKHAMER VER- 
MOORDE INSPECTEUR 
MNILITAIRE-MUZIEK! 


TOEN IK AAN KWAM GESNELD TROF IK \N LEGE CEL AAN! 
SLECHTS \N VOGEL ZAT IN HET TRALIEVENSTER. HIJ KEEK 
TRIEST EN MAAKTE 'N VREEMD GELUID. 


Elze] 


MAKYO/HERENGUEL 


HET LAND VAN 
LANGVE) 


e jonge Thierry wisselt in De Stem Van De Meesters 
van geest met de gezelschapsdame van zijn vriendin ment / 


Ariadne. En daardoor beleeft deze oude vrouw in het lichaam d 
DE STEM VAN DE 


van Thierry een hels avontuur in India! 


HET LAND VAN LANGVERGETEN 7 
is nu overal te koop. 


MEESTERS 


OF ZITTEN DE STREPEN 
OP DE SPIEGEL d 


EN) 
p)] 


\ör 


HET [4 HETZELFDE LIEVE 
GEZICHTJE ALS TOEN Ik DE 
VOOR 'T EERST ZAG, 
ANENTOE 


Auw Wiee Dus, ) 


) 
a 


d 


IETSJE DIKKER „ 
IETSJE SLAPPER. 
IETGOE GRIDZER. 


SORRY DAN, MAAR IK HAAT 
MEZELF ALS iK INDE SPIEGEL KIJK. 


DE SPEGEL LIEGT 
NIET. UC IKRIDÓ 'N 
Ouwe KOP. 


[ Bl) MANNE HEET ZO'N 
HA! Eb ROT ALL OI 
> HEB INTERESSANT. 


zn 


IEDEREEN DROOMT VAN: DIE ENE UIT- 

NINDING DIE JE GCHATHEMELTOERIOK 

ZAL MAKE. MIGGCHIEN (5 MON TĲD 
N 


AHEM 7 spieverbe SPIEGELWE A 
AAN DE WAND, WIE 16 45 
“T MOOISTE VAN LAND! 


Kom MEE Ì 


KRIOE…. MEN FORTOIN 
NATUURLIJK. DAT 15 
NOOAL GLAD! 


GEWOON 'N BANDJE ACHTER DE 
SPIEDEL. WAT DENK DE: ZAL 'T 
LJ VERKOPE? 


HA... ZO SNEL NS SPIEGELTJE SPIEGELTJE 
GEEF U ‘T NIET 

OP. IK GA NAAR 
COMPOTEREKPERT 
KEEGSIE POR. 


AAN DE WAND, WIE 
HEEFT DE OUDSTE 
KOP VAN “T LAND: 


OD roer 
AMEN FORTUIN 
MEN Ger 


VAT 15 NOGAL 


VOODSMPEL. ACHTER DE SPIEGEL Zit 
EEN CAMERA DIE VERBONDEN 165 MET EEN 
COMPUTER. VIA REALTIME MORPHNG 
TRANGFORMEERT MIN GEZICHT NV IN oIT 
FRAAIE EKEMPLAAR VAN HET 

[7x VROUWELIJK GEGLACHT.Á 

( 


CHIPPIEDIPPIEBANDEWIPPIE, DE BENT 'N KEI! 
WE GAAN *T METEEN BIó Mid 
INGTALLERE 


AMGSCHIEN LEUK 
OM TE WETEN PAT I< 
EIOENLioK KEESSIE 

POU HEET. 


WAT LEUK OM JEZELF Zo 
VOOR DE GEK TE HOUDE. 


PETER DE WIT 


… IEDEREEN NOEMT ME 
CHIPPIEDIPPIEBANDEWIPPIE 


LUKT *T Opr DAT 
SPIEGELBEELD TE 


BEWERKE? 


AN 


Ik GA DE DEUR 

NIET UIT MET 
DIE OUWE Kop. 

Ee IC HEB 'N 

VERRASSING 
IN DE 


O| BADKAMER! 


IK GA METEEN 
OCTROOi 
AANVRAGE! 


MEID! 
WAT ZIET DIE Eur! 
ZE ZON WAT VAKER 
IN DE SPIEGEL 
MOETENKIOKEN. 


HET WAS AL 
NOOT moeders 
Moorste. 


Eén van de verrassendste bioscoophits 
van 1991 was „een Franse 
griezelkomedie die zich afspeelt in een 
bizarre toekomstige wereld waarin 
een slager zijn winkel open weet te 
houden door mensenvlees te verkopen. In- 
middels is de langverwachte opvolger van Delicates- 


sen voltooid: 


GEK KLEIN MEISJE TUSSEN OUD IJZER 


GEWELDDADI 


Na Super Mario Brothers 
en Streetfighter is MORTAL KOMBAT 
alweer de derde big budget-poging een com 


puterspelletje om te bouwen tot een avond. 

vullende speelfilm. De producent heeft 

Christopher Lambert vaar de hoofdrol 
weten te strikken, een man die — letterlijk 
vaker met dat bijltje heeft gehakt. Martal Karr 
ewelddadig spraakje over een duis 

akrijk: de Outwarld. Daar wordt 

en dadelijk toernooi georganiseerd 


dat al negen keer op rij gewonnen is door 


de vierarmige prins Garo. Als hij er in 
1 slagen voor de tiende achtereenvalgen. 
de keer te winnen, zullen de 
krachten van het Kwaad definitief 
triomferen. Aan Lambert de taak 
um daar een stakje vaar te steken. : HOE DODELIJK KAN DIT ZIJNT 


DEREK ZSIMULTAAN: DE DE LINT 


rd did ORN- 


SHIT 


IEUSHIE 


Cee GRIEZEL VAN EEN OOM 
an Afrika en zelden zo gelac 


an Jeremy Irons als doortrapte oom Scar, of wie niet kan of 


THE LION KING nu uit op videc 


Will Randall is een suaie uitgebluste vijf- 
tiger. Maar dan wordt hij gebeten door 
een wolf, Op slag krijgt hij veel meer ener- 
gie, zijn carrière en liefdesleven zien er een 
stuk beter uit. En als dat laatste iets met 
Laura Alden (Michelle Pfeiffer) te maken 
CEN jer is dat helemaal geen ramp. Tot hij 

y wakker wordt met bloed 

aan zijn kaken. 

WOLF is twee uur vermake- 
lijke horror over de voor- en nadelen 
van het weerwolvenbestaan, met Jack 
Nicholson eens te meer in maniak- 
gedaante. De video (Columbia Tristar, 
f 39,95) bevat een extra docu met 
stukjes interview en handige tips over 

je een goede weerwolf wordt. 


' 
p 
z 


Ee! 


ZIJNE D 

OIOEN SAASKER 
stinkend houten masker. Meer 
m St 


ley Ipkiss 


js bankbediende 


te nderen in een bovenmense 
lijke 1d met groene grijns 
THE MASK was als com nog 


al hard en morbide, maar Im is 


meteen een vette komedie 


Jim Carrey bewijst dat hij 
probleem 


an rubber is en zon: 


een gastrol kan spelen in om het 


welke Tex Avery-cartoor 


F MORT WALKER | 


KAN HET IETS SNEL- 
JE MAAKT HET ME 
20 MOEILIJK EN LER, SERGEANTE HET 


JE IS TIJD VOOR M'N 
bd PALIZE, 


FLIPPIE, JE BENT JE BENT OPSTANDIG! 
GEWOON OERLUI! JE BENT WAARDELOOS! 
SLORDIG! ON- EN JE LUISTERT 


GEHOORZAME sn NOOIT! 
iss, 


MAAK EEN LIJST NIET WAAR? 
ER WORDEN | VANONZE BESTE DAT WAS JIJ! 
OFFICIERS MANNEN. DE 
GEZOCHT. CRÈME DE LA 


MOE ' BED 

| TDEZE KIJK WAT 'N LELIKE „HET ENIGE DAT IK IN 

PAPIEZEN ECHT NACHTJAPONNEN IN DRAAG 15 PARFLIM. 
OPRUIMEN! 


147q 
ik HEB Een 
ER iS WAT AAN - 
net goof bier ||| MAER, 


q en 


) 


À @ Spulg: 
3. 
El 
[ Nou! PRECIES Ì 
LEGEN Mij AAN | 


“MAAR HEL 


ER komt AuemAat Reek precies 
At! 


WALER uit mn 


Hi GELVER. 


NEiN! SiE HABEN 
MEHR Ein VAR - 


JAOOKEER 
ik HEBEEN 
WALER | 
HoofD! 


jE woemt EEN Je - 


Dat iS NOu wAt ist DA jA WAS 
E 
Luk Bj EEN d 


oNBELIjk HA, 


Greenmho: 


7 \ MARS | 


„HET SCHEELDE NIETS of 
Ú HAD DE EERSTE PRIJS VAN 
) MIN HORROR-PARTY 
GEWONNEN / 


VERDIKKIE 7 
TWEEDE PRIS / 
HEB IK DÂÂRVOoOR 
AL DAT GELD AAN 
MJN KOSTUUM 
BESTEED 4/ 


ALS IK NOU TEGEN DE 
VERKOOPSTER ZEG DAT IK HET 
NIET GEDRAGEN HEB, KRIJG IK 


HA HA! EEN HOUTEN STAAK / 
HET IS MAAR EEN HA HA! GEVOEL VOOR HUMOR 
PLASTIC GEBITJE ) 


in, KUN JE HAAR IN IEDER GEVAL 
HOOR / GEINTJE ! Ik KOM ON 
Wee VAN EEN ) 
À À FEESTJES, 
9 7 


NIET ONTZEGGEN / 


DR Tor 
Ik HEB GOED 
NIEUWS EN Ike 


MAANDEN TĲD VAN 
ONZE KAKKERLAKKEN 
HEUSE VELHTMACHINES 
GEMAAKT | 


ijn DEE NBSEL 
ZIJN 

LEUK, NATUUR - RET N 

LIJK, PICNIK-_ } VANWEGE DE ONE 

KENMET DE T\ WEERWOLF? 4 1) DIG! A 

JONGENS … ia ê ad > Aso DIE VOOR- 
Ke NE PELVINGEN OOIT 

GRIEZELIG : ú KLOPPEN ! 


GERRIT DE JAGER 


OOK GEEN YT 
PUNT! je 


Er zijn nog 
meer dan 
tien wachten- 
den vóór U 


ei es HET ACTUELE 
atd ie ì WEERBERICHT : 
ME, JONGENS 


STRIPS FILM GAMES TV 


sjosji 


EE: 


es 
É Hi de 
de 
nath ii 


r 


WoEUT! 
> GEWEEEEP/? 
7, iP FIERE; 


dS NS En 
ni es 


TED 


C orstiijBöëke, ) 
|, a 


IK BEN EEN STRUIKROVER! IK HOOR 
UIT DE BOSJES TE SPRINGEN, 
AL ROEPEND... 


STRIJD OM 
SCHILDPADEILAND 


&RUDY VROOMAN 


Adriaan heeft een makkelijke, LOS 


JL. Her lijkt wel alsof hij-alles 


direct op het papier zet, zonder te hoeven 
schetsen. Lekker snel-dus 
Zijn stijl staat het ook toe 
dat figuren en decorstuk 
niet 


ken consequent 


dezelfde vorm hebben 
(vergelijk de bank in het 
eerste plaatje maar eens 
met die uit plaatje 4, of 
let eens op de revers van 
Johns jasje in het eerste 
en läatste plaatje), zonde 
dat dit storend is. Hierbij 
moet je natuurlijk wel 
oppassen dat je het niet 


té bont maakt: een akten. 


tas die plotseling uit het 
niets opduikt in het laat 
ste plaatje, wekt verwan 


deri en leidt de aan- 


dacht af van de eigenlijke 
grap. 

Ook met zijn kaders springt Adriaan heel 
vrij om (niet één plaatje iseen volmaakte 
rechthoek). Gelukkig is dit nergens sto. 
rend of verwarrend, en in het eerste plaat 
je is her DECOR-KADER een mooie vondst 
Ik vind de grap eigenlijk een beetje AFGE 


maar hij weer er toch nog iets 


2 
leuks van te maken. Dat komt vooral 
doordat zijn hoofdfiguren erg goed acte 
ren. Dat smoelwerk van John spreekt 


boekdelen. Deze strip is dan ook hoofdza- _taniteit en expressiviteit van zijn tekenin 


kelijk leuk vanwege de lekker overdreven gen daaronder lijden, zit er zeker toe 


komst in 


JA, DAT ZAL WELL! 
PN R BEWIJZEN! 


gelaatsuitdrukkingen. Jammer dat de 


TN TEE ME 20415 


WAAROM NEEN 
WEBEN? SNOR 


lichaamstaal wat ingetogener is. Ik denk 
dat het derde plaatje krachtiger was 
geweest als er wat meer te zien was dan 
alleen twee koppen, Het silhouet van de 
wegrennende dame is prima. 

Ik vind dat Adriaan goed op weg is, Zijn 
sterke kant ligt duidelijk op het gebied 
van’ de korte, humoristische strip, Als hij 


het voor elkaar krijgt om ietwat ZORG 


VULDIGER te werken, zonder dat de spon- 


STORM-ZEEFDRUK 2 EN 3 

Ze zijn er nog, de allerlaatste exemplaren van The Genesis 
Equation en Squid Nunc?! Door meesterschilder Don 
Lawrence gepenseelde Storm-zeefdrukken (6o x-&0 cm) 
Wees snel en bestel bij de SjoSjisjop. Overigens, de eerste 
Storm-zeefdruk The Living Planet is uitverkocht 


3 ALBUMS 


IN PLAATS VAN F29,85 


VOOR £13,95! 


(+ £6,00 VERZENDKOSTEN) 


DEZE AANBIEDING GELDT 
EXCLUSIEF VOOR 5JO5)1-ABO's 


3 SJEF VAN OEKELS 
SjoSji-abo's krijgen nu de eerste drie 
Sjef van Oekel-albums 
Co, 1 & 2) voor een habbe- 
krats in huis. Voor wie nog 
niet wist dat Theo 
van den Boogaard 
en Wim T. Schip- 
pers vroeger ook 
al leuk deden. Als 
extraatje tref je 
overigens voorin 
album o een uit- 
gebreid interview 
met de heren aan. 
Met prachtige 
illustraties. 


Bia in PHONE 
CARD COLLECTION 

Gerrit de jager, Henk Kuijpers en Theo 

van den Boogaard maakten speciaal voor deze tele- 


foonkaarten een geinige tekening, Unieke vezamel- 
objecten die alleen in de SjoSjisjop te koop zijn 
Leuk om te bewa- 

ren en ook 

leuk om 

mee te 

bellen, 


DE MIDDELSTE TERRORIST HAD TWEE. 
LINKERHANDEN. MERKWAARDIG BOVEN 
DIEN WERD HIJ DOOR DE ACHTERSTE 
TERRORIST ONDER SCHOT GEHOUDEN 
BIZAR? ALLERMINST! 


LAAT MIJ U UIT DIT ONGEMAKKELIJKE 
PAK MET NAMAAKARMEN HELPEN, 
BESTE MAN. LIW NACHTMERRIE ALS 

GIJZELAAR 15 VOORBIJ 


TROUWENS. Ul HAD HET LOSGELD 
WAT SLORDIG IN UW KLEREN VERSTOPT, 
MENEER CHARLES! 


h; benk, 
die 


TUM 


n-Boech, Uirveht 
© UITGEVERIJ BG BALLOON BV 
posraus ars 

2100 Ap HEEMSTEDE 

TEL 023-5200 S00 


Sn 13812012 


JA MAAR, PEER …. WEET Jif EEN 
VEILIGERE MANIER VOOR MIJ OM 


HET IS EEN 
ZOOI HIER, 


MANNEN, WE MOETEN DEZE FLIPPIE, JIJ GOOCHEM, JIJ 
PLEK OPRUIMEN VOOR DE RAAPT ALLE RUIMT DE HIN- 
GROTE INSEE IE MORGEN. TROEP VAN T 


EN VALENTINO, MOOI! WAAR 
JIJ HAALT ALLES VAN 15 VALENTI- 
HET STRAND WEG, 2 


ai 


ER ZIJN ER EEN 
nd ONTSNAPT. Gl, 
sz 


000390 


En 
BIG BALLOON 
ne 


8 "711854 


